Ubisoft — Razvoj video igara u C++-u

1) Uusrs kypca

HakoH ogcnyLliaHor kypca, ctygeHT he 61T yno3Hart ca OCHOBHVM NOjMOBMMA U3 UHAYCTpUje
BMAEO urapa, Hayunhe Hajbosbe npakce Npu Npas/bely BUAEO urapa n buhe cnocobaH ga
Hanpasu BUAEO UIPY Y LLENOCTH.

2) OyekMBaHa npepgs3Hakba
e  OCHOBHO No3HaBaH€ Nnporpamckor jeamka C++
e Jlo6po no3HaBawe 06jEKTHO-OpjeHTUCAHOT NporpamMmpatsa

3) TexHonorunje
C++, Visual Studio 2019

4) Teme Kypca
e  Yno3HaBawe Ca OCHOBaMa pasBoja BUAEO uUrapa u UHAyCTpujoM BUAEO urapa
e [lpaB/bewe ABOAMMEH3NOHA/THE BUAEO Urpe

0 YnosHaBawe ca Hajbos/bLUM npakcama
0 OpraHuzaumnja npojekTa
0 PasBujarbe pas3nuumTux LeavHa BUaeo urpe
e [lpeactaBrbame CTYAEHTCKUX npojekaTa (yHanpeheHe Bep3uje BUAe0 nrpe

HanpaB/beHE Y TOKY Kypca)

5) Nutepatypa
HakoH cBakor ogpxaHor yaca ctyaeHTn he gobujatn npeseHTaumjy Koja nokpmea wra je
O4pXXaHO Ha TOM vacy.
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