Ta6ena 5.2. Cnenudukanyja npeamera
Cnenudukanujy Tpebda AaTH 3a CBAKH MPEAMET U3 CTYIU]CKOT Iporpama.

Crynujcku nmporpam: Jloktopcke akanemcke cryauje THOOPMATUKA

Hasus npeamera: PazBoj codTBepa - HarpeaHNn KOHLETITH

HacraBHuk/HacTapHuum: Bnagnvup Onumosuh

Craryc npeamera: u300pHH

Bpoj ECIIB: 9

YeaoB: Hema npenycnosa

b npeameta: Ctumame mMuper U AyOJber yBUIA Y IpoOiieMe pa3Boja CIOKEHUX COPTBEPCKUX CHCTEMA.
HcTpaxuBadka KOMIIOHEHTa Kypca yCMepeHa je Ha yHanpehuBame nocrojehnx u 00MMKoBamke HOBIUX METOA 3a
pa3Boj codTepa.

Hcexon npeamera: I1o 3aBpiueTky Kypca, CTyIEHTH Cy OCITOCOOJbEHH 3a Jjajbe yCaBpIllaBamke y JOMEHY pa3Boja
corBepa. CriocobaH je 1a aHanuzupa npodieM pas3Boja CI0KEeHOT co(TBEpCKOr cucreMa (Kao TUMCKE
JIENIaTHOCTH), Jia Ta TIPaBHIIHO Je(uHMIIe, 1a OIpean KPUTEpPHjyMe 3a OLICHY ycIiexa, 1a Kperpa aJeKBaTHy
APXUTEKTYPY M IU3ajH TOT CHCTEMA M JIa T'a IIOTOM MMIUIEMEHTHPA IIPIMEHOM a/ICKBaTHUX TEXHUKA Pa3Boja
codrtBepa. CtymeHT je Takole ocrmocoOJpeH Ja aHanu3upa Moryhe ajaTepHaTHBE U IPUKake MOTHBAIHje U
pasJore 3a oyke/n300pe Koje je HalmpaBuo y Impoliecy pa3Boja codreepa. Ha kpajy, cTymeHT je ocriocobsbeH
aHaJIM3Wpa U pasyMe mocTojehy nmureparypy u3 obiaactu pa3Boja copraepa.

Canp:xaj npegmera

Teopujcka nacmasa

Wneje 1 TeXHUKE 32 NIPOjEeKTOBALE, Pa3BOj M MOAN(DHKOBAE BEIIMKUX COPTBEPCKUX CHCTEMA. YIIPABIbambhe
co(TBepckuM npojekTrMa. KoHBeHIIMOHAIHE MeToe COPTBEPCKOT HHXKEHEPCTBA: aHAJIN3a, ITPOjeKTOBAbE,
codrBepcka MeTpuka. O0jeKTHO-OpHjEeHTHCAHO CO(PTBEPCKO MHKEHepcTBO. OOpacy qu3ajHa U
pedaxTopuzanuja. PazmiauTe MeTomonoruje pa3soja copTBepa. Pa3Boj codTBepa ynpaBibaH JOMEHOM.
KoHTejHepH 1 MUKpOCEpBHCH. AJaTH 3a pa3Boj codTBepa.

Hpakmulma Hacmaea
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HacraBauk Moxe n3zabpatu Apyry oaroBapajyhy akTyenHy aureparypy.

Bpoj yacoBa axTuBHe HacTase: 10 | Teopujcka Hacrasa: 4 IIpakTnyHa HacTaBa: 6

MeTone n3Bolema HacTaBe: ppOHTAIHHU, IPYITHH, MHAWBUIYaTHU U TIPAKTUYHH.

Ouena 3Hama (MakcuMaJIHU Opoj nmoena 100)

IIpexucnutHe 00aBe3e rnoeHa 3aBpLIHN UCTIUT rnoeHa
AKTUBHOCT y TOKY Ip€aaBamkba IIUCMCHU UCIIUT
IIPaKTHYHA HACTaBa YCMEHH UCITUT 40

KOJIOKBMjyM-”A

CEMUHap-U 60

Hauun mpoBepe 3Hama MOTY OWTH pa3IHYUTH HABEJCHO Y TaOelH Cy caMo HeKe ommyje: (MMCMEHN MCTINTH,
YCMEHH UCIIUT, IPe3eHTalH]ja IPOjeKTa, CEMHHAPH HTHL......

*MaKkcUMaJHa yXuHa 2 ctpannne A4 ¢popmara




