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ЗА ОДОБРАВАЊЕ ТЕМЕ МАСТЕР РАДА

Молим да ми се одобри израда мастер рада под насловом:

,,Паралелизациjа технике исцртавања праћењем зрака на платформи nVidia CUDA”

Значаj теме и области: Техника праћења зрака (eng. ray tracing) исцртава слику пратећи зраке
светлости ка тродимензионоj сцени, кроз дводимензиону мрежу пиксела, од позициjе камере до извора
светла. Док се креће кроз сцену, зрак се може одбиjати, апсорбовати, рефлектовати или рефрактовати
у зависности од материjала обjеката са коjима се зрак судара. Сваки обjекат коjи зрак погоди, своjим
материjалом доприноси коначноj боjи пиксела кроз коjи jе зрак послат ка сцени. Главна примена
технике праћења зрака jе у областима рачунарске графике, филму, видео играма, архитектури и
дизаjну. Техником праћења зрака постиже се висока аутентичност и веродостоjност слика, али се
због своjе рачунске захтевности наjчешће примењуjе у случаjевима исцртавања коjа нису у реалном
времену или се комбинуjе са техникама растеризациjе. Рачунска захтевност овe технике отвара многе
могућности оптимизациjе, паралелизациjе као и нове изазове у развоjу довољно брзог хардвера коjи ће
сва израчунавања потребна за исцртавање слике моћи да уради реалном времену. Jедна од платформи
коjа ставља на располагање алате и хардвер за постизање значаjног убрзања у овоj области jе платформа
nVidia CUDA.

Специфични циљ рада: На почетку рада биће изложена математичка теориjа и обjашњење технике
праћења зрака. У даљем делу следиће опис платформе CUDA и зашто jе погодна за паралелизациjу
ове технике. Затим ће бити представљене имплементациjе без паралелизациjе и са паралелизациjом на
платформи nVidia CUDA. На краjу, у раду ће се поредити разлике у ефикасности ове две имплементациjе.
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