Maremaruaku dakysirer
VYuusepsurera y Beorpaay

MOJIBA
3A OOOBPABAILE TEME MACTEP PAJA

Momum ma Mu ce ofmo0pu U3paja MacTep PaJia Mo, HACTOBOM:

»Ilapaneausayuja mexnuke ucupmasarsa npaherwem 3paxa Ha naamgopmu nVidia CUDA”

3nauaj Teme u obaactu: Texuuka npahema 3paka (eng. ray tracing) mcuprasa ciuky nparehu 3paxe
CBETJIOCTU K& TPOJMMEH3NOHO] CIIeHM, KPO3 JIBOJMMEH3NOHY MPEXKY IHUKCeJa, O HMO3UIHje KaMepe 0 U3BOpa
ceera. JIok ce kpehe Kpo3 crieHy, 3pak ce MoxKe o10mjaTu, ancopboBaTh, pedIeKTOBaTH W pedpakTOBATH
V 3aBHCHOCTH OJ Marepujajia objekara ca KojuMma ce 3pak cymapa. Caku o0jeKaT KOju 3pak IOTOJU, CBOjUM
MaTepHujajJoM JTOTMPUHOCH KOHAYHOj OOju THKCeJIa KPO3 KOju je 3pakK IocjaT Ka CleHu. [JilaBHa TpuMeHa
TexHuKe Ipaliema 3paka je y objacTuma padyHapcke rpaduke, (QUIMy, BUIEO HIPaMa, APXUTEKTYPU U
mm3ajuy. Texamkom mpaliema 3paka MOCTHXKE Ce BHCOKA AyTEHTUIHOCT W BEPOJOCTOJHOCT CJIMKA, AJHA CE
300r CBOje padyHCKEe 3aXTEBHOCTH Hajyemnlie HMpUMeEbyje y CIydajeBUMa HCIPTaBamba KOja HUCY Y PEATHOM
BPEMEHY HJIM ce KOMOWHYyje ca TeXHMKaMa pacrepusalyje. PadyHCKa 3aXTEBHOCT OBEe TEXHUKE OTBapa MHOTE
MoryhHOCTH onTUMU3aIije, Mapaje n3alnje Ka0 1 HOBe M3a30Be y pa3Bojy JIOBOJHHO Op30r Xapisepa Koju he
CBa M3padyHaBama MOTPEOHA 3a UCIPTaBarbe CJINKE MONM Jia ypaJjiu peajlHoM BpeMeHy. JelHa off miardopMu

KOja CTaBJba Ha PaCIoJiarame ajiaTe U XapiBep 3a MOCTU3akhe 3HAYAJHOT yOp3ama y 0Boj obsacTu je miardopma
nVidia CUDA.

Coenmudunyau 1musb paga: Ha modeTky paja 6mhe m3ioKeHa MaTeMaTHYKa TeOpUja U 00jallliberhe TeXHUKE
npaliema 3paka. ¥ gabem ey cieauhie omuc miardopme CUDA u 3amTo je morojHa 3a mapaJjein3alijy
OBe TEeXHUKe. 3aThM he OUTH MpeCcTaB/beHe UMILIEMEHTAIje 0e3 mapaJesn3alinje U ca MapaJie/u3ainjoM Ha,
miardopmu nVidia CUDA. Ha kpajy, y paay he ce mopeautu pasauke y eUKACHOCTH OBE JBE UMILIEMEHTAIT]E.
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