MaTteMaTuuku pakyaTeT
Yuusepsutetra y beorpany

MOJIBA
3A OJOBPABAIBE TEME MACTEP PAITA

MosnuM ga Mu ce omodpu u3pama MacTep paja Ioj] HAaCJIOBOM:

Ynotpebda kopyTuHa 3a obpany rpeitaka y C++-y

3Hayaj Teme u odiacru:

Y pa3Bojy codTBepa BaxKHO je IpPedBUAETH M 0OpaguTH CTama y KOojuMa ce
nporpaM Moxke Hahu. Crame OpPOy3pOKOBAaHO TPEIIKOM je jeOHO O CTama Y
KojeM ce mporpaM Moxe Hahu. Kao TakBo je HeuchmpaBHO 3a caM IporpaM aju
KWCIIPaBHO 3a IIporpaMepa U HEOIIXOOHO ra je odbpanutu.

Y nporpamckoMm je3uky C++ ce Hajuemrhe KOPUCTH jemaH OO TpU HadyUHaA
npocnebuBamwa rpemraka. [IpBu je Kpo3 crenujajHe IIOBpaTHE BPEOHOCTHU
(dyHKIMje Koje mOpencTaBbajy TIpeliky. [Ipyru je Kpo3 HEKy Oon TIJiodamHux
IIPOMEHJbMBUX IIOIIYT €rTNO0 KOja Ce IMoCcTaB/ba Ha BPeOHOCT KOja 03Ha4YaBa Koja ce
rpemka mnojaBuna. Tpehu HaumH 1npocnebuBama Trpemike je Kpo3 CHUCTEM
n3y3eTaka rge ¢yHKIMja dalja uly3eTak KOju cagpxku HHopMalyje 0 Ipelnu
KOja ce mecura.

Y craHpmapmHOoj OubOnmoTenm IporpamMckor je3mka C++4+ ong 3Hadaja 3a
npociehuBame rpellaka Kpo3 TIIOBpaTHY BpPEOHOCT Cy IIabJioHM Kijaca
optional<T> u expected<T,E>. Fbhuma usberaBaMo cyzKaBake CKyIla IIOBPAaTHUX
BpPeOHOCTU Koje je yobuuajeHO 3a oBaj HauuH oOpape rpelraka. [lomaTHO,
ynoTpeba OBUX TUIIOBA OTeKaBa MUcCale IIporpaMa Koju He obpabyjy rperiuke.
MaHa je Ta UITO HeMa pa3[Bajama JIOTHKe IIporpaMa Of yIIpaBjbaka I'pellkaMa,
Kao IIITO je TO ClIy4aj KOJ n3y3eTaka.

ConenunduyHH Wb paaa:

Y oxkBupy oBOr papma he Outu uMMIIIEeMeHTUpaHa IIOAPIIKA 3a KOPYTHHE 3a
mabdione kmaca optional<T> u expected<T,E>. Kopytune Ham omoryhaBajy ga
yOopaB/baMO TIpelllkamMa yrmoTpedoMm  1mrabmoHa  Kimaca  optional<T> wu
expected<T,E> y3 cnu4yHO pa3fBajame JIOTHUKe IIporpaMa U odpane rpeliaka Kao
U ca u3y3elrMa, ajiu be3 MaHa KOje u3y3elu Hoce ca CoOboM.

Ha npumepy mnapcupama YAML ¢ajnoBa he dutu OmeMOHCTpHUPaAHO HEKOJIMKO
pa3nuuyuTHUX HayMHa yIIpaB/balma rpellkaMa U Oumhe m3MepeHe U NpUKa3aHe
nepgopmMaHce CBAKOT Ol FbUX.
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