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Ìîëèì äà ìè ñå îäîáðè èçðàäà ìàñòåð ðàäà ïîä íàñëîâîì:

,,Àëãîðèòàì A∗ è »åãîâå ìîäèôèêàöèjå�

Çíà÷àj òåìå è îáëàñòè:
Òåìà ðàäà ñó àëãîðèòìè ó âèäåî èãðàìà çà òðàæå»å íàjêðà£åã ïóòà èçìå¢ó äâå çàäàòå òà÷êå êîjè
îìîãó£àâàjó çàîáèëàæå»å ïðåïðåêà, êîjå íå ìîðàjó áèòè ñòàöèîíàðíå. Îñíîâíè, íàjïîçíàòèjè àëãîðèòàì
çà òðàæå»å íàjêðà£åã ïóòà, àëãîðèòàì A*, íå ðåøàâà îâàj îòåæàíè ïðîáëåì. Çáîã òîãà ñå îâäå ðàçìàòðàjó
äâå ìîäèôèêàöèjå àëãîðèòìà A*. Ïðâà jå àëãîðèòàì WHCA* (Windowed Hierarchical Cooperative A* algo-
rithm, [1]), êîjè ðåøàâà ïðîáëåì àêî ñó ïîçíàòå ïîçèöèjå (ó îïøòåì ñëó÷àjó ïîêðåòíèõ) ïðåïðåêà. Äðóãà
ìîäèôèêàöèjà jå àëãîðèòàì D* (äèíàìè÷êè àëãîðèòàì A*, [2]) ðåøàâà ïðîáëåì ó jîø îïøòèjåì ñëó÷àjó,
êîjè îìîãó£àâàjó ïðèëàãî¢àâà»å ïðîìåíàìà ó ðåàëíîì âðåìåíó.

Ñïåöèôè÷íè öè§ ðàäà:
Îïèñàíå àëãîðèòìå òðåáà ïðîãðàìñêè ðåàëèçîâàòè è òåñòèðàòè ó îêðóæå»èìà òèïè÷íèì çà âèäåî èãðå,
ñà öè§åì äà ñå ïî åôèêàñíîñòè óïîðåäå ñà îñíîâíèì àëãîðèòìîì A* ñà ëîêàëíèì ïîïðàâêàìà.
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