MaTtemaTHU4ku paKyaTeT
YuuBepsurera y beorpaay

MOJIBA
3A OAOBPABAILE TEME MACTEP PAJA

MoJsivM J1a MM ce 0106pH U3pajia MacTep pajia Mo/ HacJ0BOM:

HMnieMeHnTanuja 2D norosa 3a pa3soj BUJeo urapa

3Hayaj TeMe M 06J1aCTHU:

[Ipe Hero wWITO Cy MoroHu (eHr. engine) 3a Urpe HacTajM, KOJ, Ha OCHOBY Kora Cy KpeupaHe BUJEO
urpe je 6U0 Kpajie Clelyjalu30BaH 3a BUJE0 Urpy Koja ce MpaBU U 3a xap/iBep Ha KoMme O ce
nokpeTasa. TpeHyTHO Cy UTpe MHAYCTPHja BpeAHa Bulle MUJIHjapAu AoJapa. [loronu 3a urpe nonyrt
Quake v Doom (id Software), Unreal Engine 3 (Epic Games), Source engine (Valve) cy moctaay nNoTHyHH,
HIMPOKO-YNOTPe6/bUBU alaTH 3a Pa3Boj codpTBepa KOjU MOTry OUTH JIMLEHIMPAHU U KopultheHU 3a
M3pajy orpoMHor 6poja Hajpas/MYUTHUjUX Urapa. JaBHO JOCTYNHU NoroHu 3a urpe Unity, Godot
Takohe IOCToje, O//IMKYje UX BesuKa GIUKCUOUIHOCT U 06MYHO GecnaTHe JjnneHue. Cl0xXeHOCT
pa3Boja MoroHa 3a BU/e0 Urpe ce orJeja 6aul y Toj ¢peKCHOUIHOCTH, NOCTOjU MHOTO Pa3JIMYUTHUX
THUIIOBA UTapa U BeJIMKU 6poj miaTdopMu Ha KOjuMa ce UTpajy, Kperupamwe copTBepPA KOjU je oToAaH
3a cBaKy Moryhy KOMOMHaLMjy HbUX je BEeJIMKH U3a30B.

CnenuduyHu nu/b paja:
[Iu/b oBOr pajia je pasBujambe noTnyHor 2D noroHa urpe (eHr. 2D game engine) y mporpamMckom
jesuky C++. To yK/bydyje pa3Boj ¥ IOBe3WBakbe PA3IMIUTHX cojeBa: 1) cjioj ysiasa - Kako ce mokpehe
amJiKanuja; 2) cJ10j amuKaluje — TJIaBHA INeT/ba ca CBUM JlelllaBakbMMa W jorahajuma; 3) cJioj
npukasuBamwa (eHr. renderer) - oJipehuBame IITa ce MPUKasyje Ha eKpaHy; 4) GU3UYKH CJ0j -
KpeTame, CyZlapy, UTA.; 5) C/10j EeHTUTETA U KOMIIOHEHTE — YyBakbEe I0JaTaKa 0 06jeKTUMa UTpe.
[lopes camor noroHa urpe, y Lu/by leMOHCTPUPamba HeroBUX QyHKIMOHAIHOCTH, ¥ lbeMy he 6UTH
peasn30BaHa U jelHA KOHKPeTHA BU/I€0 Urpa.
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