MaTteMaTu4ku pakyaTeT
Yuugepsurera y beorpaay

MOJIBA
3A ONOBPABAILE TEME MACTEP PAJIA

MoJiuM J1a MU ce 0J106pH U3pajia MacTep pajia Mo, HACJIOBOM:

OOpaciy 3a IPOjEeKTOBAaKkE BUAECO UTAPA U BbUX0BA HMIUIEMEHTaNM]a KopuihemeM okpyxkema Unity

3Hauaj TemMe M 06J1aCTU:

MHoru npo6J/ieMHy Ha Koje ce Hau/as| y IporpaMupamy BUEO0 Urapa MMajy 3ajeJHIYKe OCHOBE.
3aTo je #06po KOpUCTUTH obpaclie 3a npojekToBawe. Kaja ce pagu o BUZeO UrpaMa, HEKH
oGpaclLM 3a MPOojeKTOBake Cy YHHBEP3aJHO A06pU U HacjJeheHU U3 APYyrux o6actu. Mehytum,
NOCTOjU JI0CTA CTPYKTYpa U MeToza Koje cy cnenudUyHe 3a U3pajy BUJEO Urapa jep HajBUIle
oAromapajy mnpob6seMuMa koju ce Ty cpehy. buxoBo kopumheme JonpuHocM TOMe Ja
NpOrpaMcKu KoJ 6yJe 60/be OpraHu3oBaH U edprkKacaH. 360T yHUBEP3aJIHOCTH, OBU 06paciiy 3a
pojeKToBame yHanpeDhyjy u onakimagajy 6yayhu pa3Boj 6110 Koje BU/Ie0 UTPe.

CnenuduyHU HU/b paja:

usb pasia je u3paja crpaTelike BUAEO Urpe U3 nomkanpa ,0a6paHa TopweBuMa“ (eHr. Tower
defense) y okpyxemwy Unity ca ¢pokycom Ha kopumihewme obpasaina 3a NpPOjeKTOBAkE KOjU ce
MOI'Yy IPUMEHHUTH Yy 0BOj BPCTU Urapa. ¥ pajJly 64 ce HalpaBUJ/a aHa/kU3a pPa3BOjHOT OKpYKemwa
Unity ¥ npeHOCTH KOje caMO OKpy:Keke Npy:ka. Mmak, rjiaBHU [eo paja uvHe obpacuu 3a
IpojeKTOBale MNa 6W ce paZ ¢GoKycupao Ha NpaKTHYHY HMILJIEMEHTanujy ob6pasaina
KopullheweM MNporpaMmckor jesuka C#, Kao UM Ha UCTULAy NPeSHOCTH Koje ce Jo6ujajy
HBbUX0BOM YIIOTPEOOM.

Jluteparypa:
o Holistic game development with Unity, Penny de Byl, Elsevier, 2012.
e Game development pattern and best practices, John P. Doran, Matt Casanova, Packt
Publishing, 2017.
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(1Me 1 mpe3uMe CTyA., 6p. UHJ., 03HAKA MMporpaMa U MoyJa)

(cBOjepy4YHH NMOTNHC CTyAEHTA) (cBOjepy4YHU NMOTNHC MEHTOPA)

YsaHOBU KOMHUCH]e

(maTyM nogHouUIema MoJIGe)
1. ap @unun Mapuh, Banpeaau npodecop

2. 1p Mwunag baukosuh, goreHr

KaTe,qpa je carJyiaCHa Ca npeaJjoK€eHoM TeMOM.

(weg kamedpe) (damym odobpasarsa Mo16e)



