MaTtemaTnuku pakyaTeT
YuusepsureTa y beorpany

MOJIBA
3A OJOBPABAILE TEME MACTEP PAJA

MosiuM zia MU ce 0Z,06pH U3pajia MacTep paja no/| HaCJOBOM:

ANTOPUTMHU 3a TeHEpHCahe apTHIINja

3Hayaj Teme M 061aCTH:

[TapTunuje cy 3Ha4YajHM KOMOGUHTOPHM 00jekTH. [lapTunuyja mpupogHor 6poja je HEeroBo
npe/CcTaB/babe V 00JUKY HEKOJMKO cabupaka. [lapTunuja ckyna je cavddyaH nojam. Hekosrko
BapHjaHTH MapTHULMja Pas/MKyjy ce IpeMa TOMe Jia JiM je CIucak JesoBa ypeheH u ga Jm ce
pasMaTpajy HeKa orpaHuyema (3a7jaTyu 6poj cabupaka-noicKymnosa, ...).

CnenuduyHU DU/ paja:

[usb je aHaIM3UpPaTH Pa3IMYUTE AJTOPUTME 3a FeHepHUCatbe MMAPTUIMja U YIIOPEUTH UX.
[Topep Tora, Tpeb6a peasii30BaTH OBE AJTOPUTME U PAKTUIHO UM yHOPEAUTH eUKACHOCTH.

Jluteparypa:

D. E. Knuth. The art of computer programming [V, Pearson education, 2011

Hejan Tomuh 1026/2014 Muadopmarnka Carsiacan MeHTOp Muonpar JKuskouh
(1Me 1 mpe3uMe CTyA,, 6p. UH/., 03HAKA TporpaMa 1 MoAyJia)

(cBOjepyyYHHU NOTNIUC CTYAEHTA) (cBOjepyyYHHU MOTIHC MEHTOPA)

9. jyu 2016. YyiaHOBY KOMUCH]E
(maTyM noaHoLema MoJi6e)

1. ap ®wnun Mapuh, BaHp. npod.
2. 1p Mnanen Huxonuh, noreHr

KaTtegpa 3a pauynapctBo v HHQOPMATHKY je carjiacHa ca mpe/JIo}KEHOM TEMOM.

(weg kamedpe) (damym odobpasarba mo6€)



