MareMaTHuKu (aKynTeT
YuuBep3ureta y beorpany

MOJIBA
3A OJOBPABAILE TEME MACTEP PAJIA

Momnum fja MU ce 00bpy U3paja MacTep pazia 1oz, HacJI0BOM:

Hexu anropvtMu 3a BelITAYKy UHTEJIUTeHIW]Y V UrpamMa

3Hauaj Teme u obacTu:

Yiora BelllTauke WHTeJWIeHIMje y WrpaMma je jJa WX YyuuMHU 3abaBHUM 06e3beljyjyhu
MPOTUBHUKE KOjU TIPEe[CTaB/bajy HM3a30B 3a Wrpaya M WMHTEPECAaHTHe pauyHapCKu BoljeHe
JIMKOBE KOjU Ce TIOHAIIlajy IITO peajiHWje YHyTap CBeTa urpe. 3aZiaTak HHje 7a ce TojpaxaBa
1[eJIOKyIaH MUCAOHM TIPOLIeC /bYW WM >KUBOTHUI-A, Beh Zia pauyHapCKd BONEHM JTMKOBH
JleJlyjy MHTeIMTeHTHO TaKO IITO pearyjy Ha NMpOMeHe YHyTap CBeTa Urpe Ha HauuH KOju UMa
CMHMCJ/Ia 3a Urpayva.

Cneunduunu pu/b pajaa:

Pan Tpeba na mpeacraB/ba Tipersie] ajropuramMa M TeXHHKA BelITauke WHTe/UreHLUje y
urpama. Pasmarpahe ce TexHuKa Of/lyuMBarba Ha OCHOBY KOHAUHMX ayToMmara, YIorpebda
CJIyuyajHOCTH U BepoBaTHOhe, KpeTawe, obusiakeme Tperpeka, KpeTame y Tpymu, rpahemwe
IyTa, MpaB/belbe U MPOHa/aXeme MMyTa KopUlllhemeM A* aaropurMa ¥ HaBUralLjMOHE Mpesxe.
CBu anroputmu he dUTH MMILJIeMEHTUpPaHU W BU3YeJHO TpeJCTaB/beHH Yy OKBUPY CHCTeMa
Unity. Kpajwu 1i/b je fja ce UMIJIeMEHTUPaHU aJrOPUTMU CMecTe y b1UbIMOTeKy OTBOpeHOr
Kozla Koja he mohu Jja ce KOpuCTH y pa3Bojy urapa u rno notpebu Hagorpalyje.
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Ocrane dutrHe nHpopmarnuje:
OtBopeHoCT Kozia bubnmoTeke du Aana MOryhHOCT MporpamMepckoj 3ajeHULM Jja rIpeMa
norpebama flo/jaje HOBe U yHamnpeljyje UMIZIeMeHTUpaHe alrOpuTMe.

Hukosa I'pyjuh, 1151/2014, Nudopmarrka Carytacan MeHTop npod. ap @unvn Mapuh

(vme U TIpe3uMe CTYZ., 6p. UHJ,., 03HAaKa Iporpama v MozyJ/a)

(CBOjepy4HH MOTITKC CTyAEHTa) (cBOjepy4HU MOTIMC MEHTOPA)

UnaHOBY KOMUCHje

1. mpod. ap Muoapar JXuBkoBuh

2. 1pod. ap IMpeapar Jaunuuh

(matym nogHouIeka Mosibe)

KaTe/:[pa 3a paYyYHaApCTBO ¥ MH(POPMATUKY je CarviaCHa Ca IpeajiokeHOM TEMOM.

(weg kaitiegpe) (gatuym ogobpasara monbe)



