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МПЛБА 
ЗА ПДПБРАВАОЕ ТЕМЕ МАСТЕР РАДА 

 
 
Мплим да  се пдпбри израда мастер рада ппд називпм: 
 
Структуре ппдатака за развпј видеп игара 
 
шији су знашај и специфишни циљ следећи: 
 

Структуре ппдатака су неизпставни деп свакпг спфтвера укљушујући и видеп игре. У раду треба 
представити стандардне структуре ппдатака кпје се кпристе деценијама уназад при развпју 
видеп игара, али и нпве кпје су дпщле дп изражаја захваљујући напретку технплпгије и 
ппјављиваоу нпвих техника развпја видеп игара. Неке пд тих структура укљушују Q-стаблп, 
Пкталнп стаблп, к-д стаблп и друге. Већина тепријски пбрађених структура биће представљена 
крпз практишне примере у виду кпнкретне игре и крпз детаљну анализу имплементације и 
кприщћених техника при развпју.   
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