KaTteapwm 3a pauyHapcTBo 1 UHGOPMATUKY
MpepmeT: CarnacHocT 3a oabpaHy macTep paja.-

Oanykom Kategpe n HHB opg 22.9.2014. nmeHOBaHM CMO Y KOMUCHK]jy 3a oabpaHy mactep paga

nog Hacnosom "CTpyKType noaaTtaka y pasBojy BuMAeo urapa" KaHgupaata CphaHa Tepsuha,
cTyaunjckm nporpam MHdopmatmKa.

Kangnaart je 2.9.2016. gocTtaBMO TEKCT CBOr paga. Tema pafa Cy CTPYKType nogaTtaKka Koje ce
MOry KOPUCTUTM Yy Pa3BOjy BMAEO urapa, M pa3Boj urapa y okpyxewy Unity3D. Mpas/mbere
BMAEO Wrapa je KOMMAEeKCaH NoAyxBaT Koju yK/bydyje 3D mopenoBsarbe, AU3ajHUPAHLE,
CNMKakbe, Hapalnjy, Nporpammnparse.

Pap ce cactoju og yBoAa, NeT NMOr/iaB/ba W 3ak/by4dKka. Y APYrom nornae/by U3NOXKEH je KpaTaK
npernepg passoja Buaeo urapa. Y tpehem nornassy obpaheHe cy HeKe MHTepecaHTHe CTPYKType
nogaTtaka U anropuTMM 3a pag ca huMa. Y 4YeTBPTOM MOraaB/by Cy NPeAcTaB/bEHU anatw,
OAHOCHO TexHosoruje KopuwheHe y pagy, Kao wrto cy Unity3D, Visual studio, jesuk C#,
NpoAaBHMLLA KOMNOHEHTU. Y NeToM NOoriaB/by je NpeacTaB/beHa arniHa MeTo40/10rnja pa3Boja
KOjy MOTy Aa NpUMerYjy Matb TMUMOBMW Y Pa3BOjy BUAEO Mrapa. Y WecTom nornas/by ONUCAHU
Cy AeTa/bU peannsaumnje KOMNAETe Urpe, yK/byuyjyhn 4eKomnosnumjy Ha Makbe LieNnHe Koje ce
MOry MOHOBO ynoTpebuTn 3a Heku Apyru npojekat. CBaka o4, UenrHa cagpXu peanusauumjy
jeAHe MAM BUWeE PasMUUTM CTPYKTYpa nogaTtaka. lpeactas/beHa je ynoTpeba y3opaka
npojektoBatba lMocmatpay n Popmuparbe rpyna objekata Koju edUKACHO pellaBajy Heke
npobneme ToKkom pas3Boja. Ha Kpajy ce Aajy 3ak/bydyum v npernen moryhux npasaua gasber
paja.

Muwmemre.

Yeugom y Tekct CphaHa Tepsuha ""CTpyKType nogaTtaka y pa3Bojy Bugeo urapa"" muwsbera
CMO 43 MPUAOXKEHW paf 33[0B0/baBa Yy MOTMYHOCTM 3axXTeBE KOjuU Ce MOCTaB/bajy Yy M3paau
macTtep paga v npeanaxemo Kategpu aa ogobpwm jaBHy oabpaHy pasa.

Y beorpaay, 21.9.2016.

Op Muogapar uskosuh, peg. npod., MeHTOpP

Op Bnagnmunp dunmnosuh, BaHp. npod

Mp Jenena Xayu-lypwuh, acucteHT



