MaTeMaTn4kn pakyntTeTt
YHueep3uTeTa y beorpany

MOJIBA
3A OOOBPABAHE TEME MACTEP PALA
Monum ga ce onobpu n3pana mactep paga nog HasuBOM:
~IpaBbere 2D urapa kopuwherweM norogHoOCTU oKkpyxera Unity”

4Ynju cy 3Havaj n cneunduvHn unmb cnepehn:

Unity je mynTnnnatopMHU CUCTEM 3a NpaB/bere BUOEO uUrapa pasBujeH of
cTpaHe gumpmMe Unity Technologies, Koju yKJbydyje UHTErpucaHO OKpy>Xere 3a
HNXoB pa3Boj (Integrated Development Environment). Kopuctm ce 3a pasBoj
BUOEO urapa 3a MHTEpHeT CajToBe, AeCKTon njaaTtdopme, KoH30se u MobuiHe
ypehaje.

Pan nma 3a unsb fa Kpo3 npumep npencrtasy HOBE MOroAHOCTU OKpyXera Unity
Koje ce hokKycumpajy Ha pa3Boj 2D urapa.

Heke oo Tema Koje y paay Tpeba oa ce obpage cy: pewaBatbe npobnema
aHuMaumnje kopuwherem anata Sprite Renderer, pewaBare npobnema Koju ce
ofHoce Ha m3nyKa cBojcTBa objekaTa (2D usmka), KoHTpona 2D nukoBa uTa.
Takohe, Kpo3 NpUMep KoOMMaeTHe BUAEO Urpe, LUWDb je Aa Ce Yy pady nokaxe
KaKo ce MOry MHTerpucaTu pasHe KOMMoHeHTe cuctema Unity.

CarslacaH MEHTOP  ..ivveivriniiiiieienennnes

(ume wn npesumme cTyaeHTa, 6p.
nHAeKca, moayn)

(cBOjEpyYHM MOTMINC MEHTOPA)

(cBOjepy4YHU noTnNnC CTyAeHTa) YnaHoBU KOMUCUKje

(@atym nogHowiera mosibe)

KaTenpa Jlaje carnacHoCT MpeasioxXeHo]
TemMu

(wegp kaTenpe) (gatym opnobpaBarba
mosibe)



